Introducién alateleinformatica.

REDES DE INFORMACION.

INTRODUCCIONA LA TELEINFORMATICA.

1. Modosde explotacion delos sistemas T eleinfor maticos:

1.1.

1.2

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Por Lotes:

Los trabajos se realizan antes de procesar y luego se los ingresa ordenadamente y en forma
conjunta en un determinado tiempo asignado para esta actividad.

Por Lotesremoto:
Essimilar a anterior pero empleando para esta actividad lineas de tel ecomuni caciones.
Tiempo compartido:

El empleo de un determinado procesador se realiza simultaneamente por méas de un usuario
como si estuviera dedicado a cada uno de ellos, es decir transparentemente alos mismos.

I nteractivo en tiempo real:

Se dice que un proceso es Interactivo cuando para continuar su secuencia de tareas necesita
la decision de un usuario, € cual por medio de esta accion modifica convenientemente €l
flujo de software.

Es en tiempo real cuando e TIEMPO DE RESPUESTA es acorde a la necesidad de ese
jproceso para un usuario en particular.

I nteractivo en tiempo diferido:
Idem al anterior pero el tiempo de respuesta no es de importancia.
En linea:

Un proceso se redliza en la modalidad en linea, cuando los datos ingresados pasan de un
lugar aotro en formadirecta

Fueradelinea:

En este caso, lainformacion es retirada del circuito electrénico a través de una accion manual y
nuevamente ingresada en otro sitio. EL gjemplo més claro de este modo es la transferencia de
informacion através de un diskette, Zip, €tc.

2. Tiposdetransmision:

2.1.

2.2.

Local (o en planta):

En este tipo de transmision se emplean basicamente medios de comunicaciones propios,
suelen ser éreas geogréficas reducidas y generalmente emplean mayores velocidades de
transmision.

Remota:

Se caracteriza por €l empleo de canales arrendados y en mayores distancias.
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3. Ventajasdeunared:

- Reducir tiempo y esfuerzo.

- Capturar datos en su fuente.

- Centralizar €l control.

- Aumentar lavelocidad de entrega.

- Reducir costos.

- Aumentar la capacidad de las organizaciones.

- Aumentar lacalidad y cantidad de informacion.

- Megorar € sistema administrativo.

- Compartir recursos.

- Trabgo endomicilio o adistancia

- Confiabilidad del sistemaen general.

- Seguridad en el amacenamiento y recuperacion de informacion.
- Movilidad en €l entorno laboral.

- Interaccion entre elementos de |a organizacion.

- Aumentar el mercado de una empresa.

- Facilitar el comercio y laproductividad (B2B, B2C).

- Agilizar y facilitar lacomunicacion visua, verbal o escrita.

4. Circuito teleinfor mético:

Pararealizar cualquier tipo de comunicacién, deben existir al menos tres componentes basicos:

- Fuente.
- Medio de transmision.
- Receptor.

Sin cuaquiera de estos elementos, seria imposible la transmision de todo tipo de informacion
entre dos puntos

Cuando se desea redlizar la interconexion entre dos equipos, € esguema mas amplio que se
puede considerar es el que se representa a continuacion:
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Esquema basico de un circuito teleinformético

| Linea | ™
(e comunicaciones

Circuito de datos

Enlace de datos

ETD: Equipo Terminal de Datos.
CC: Controlador de Cormunicaciones.
ETCD: Equipo Terminal del Circuito de Datos

- Linea de comunicaciones. Conjunto de medios de transmision que permiten unir dos o
mas equipos. Su congtitucién y caracteristicas fisicas, dependera de la distancia, velocidad,
tecnologia, etc. Se relacionara directamente con la Velocidad de modulacion.

- Circuito de datos: Camino formado por los ETCD. Su mision es entregar es entregar a
los ETD las sefiales en la misma forma y con idéntica informacion en cada extremo. Se
relacionaré directamente con la Velocidad de transmision.

- Enlace de datos. Es quien genera y recibe la informacion pura, libre de errores.  Se
relaciona directamente con la VVelocidad real de transferencia de datos.

- ETD: Sonlafuentey colector (Emisor y receptor) de la Informacion.

- CC: Son los dispositivos encargados del control y administracion de las distintas rutas para
la transferencia de la informacién, liberando de esta actividad al ETD. Este dispositivo
podra estar incluido en € mismo ETD (Ej: Tarjeta de red; Software de ruteo) en las
arquitecturas de comunicaciones muy simples o desempefiar esta funcion autbnomamente en
forma externa.

- ETCD: Son los responsables de la comunicacion, seadigital o analégica. El ggemplo méas
conocido es el Modem.

5. Modos detransmision deinformacion:

5.1 Por su sentido:

La direccion en gue las sefiales fluyen en lalinea de transmision es un factor clave que afecta a
todos los sistemas de comuni caciones de datos. Existen tres tipos de flujo de lainformacion:

- Simplex:
Latransmision entre dos equipos se realiza en un Unico sentido (por gemplo laTV).
- Half-Duplex:

La transmision se realiza en los dos sentidos, aunque no simultaneamente (por e emplo los
walkie talkies).
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- Duplex:
Transmision simultanea e independiente en ambos sentidos (por jemplo € teléfono).

5.2. Por forma de direccionamiento:
- Unicast:
Se trata de unatransmision de un ETD a solo un ETD.
- Multicast:
Se trata de una transmision de un ETD hacia un determinado grupo.
- Broadcast:

Es € tipo de transmision de un ETD hacia absolutamente todos los ETD que escuchen la
misma

5.3. Por la cantidad de canales de comunicaciones:
Los modos de transmision serie y paraelo definen diferentes métodos sobre como transferir bits.

- Transmision serie:
Los datos son transmitidos bit a bit, utilizando un Unico canal. Es la forma habitual de
transmision para largas distancias.

- Transmisién paralelo:
Se transmiten simultaneamente todos |os bits de un caracter o de una palabra de maquina, 1o que
implica la existencia de un medio de transmisién con tantos canales como bits contenga el

elemento de base. Por |o tanto la complejidad de transmision es también superior ala serie. Se
usa en transmisiones para distancias cortas.

5.4. Por su sincronismo:

- Transmisién sincronica:
La transmision sincronica esta orientada a enviar/recibir grandes cantidades de datos por una
linea.
Este tipo de transmision precisa de médem y terminales mas complejos que para la asincronica,

pero supone unamejor utilizacion de la lineay permite mayores velocidades de transmision por
emplear menor redundancia.

1Bytede |N Bytede |N Bytede N Byte de datos N Byte de | 1 Byte de
FLAG |Direcciones |control (En Gral. més de 128Byte) | Ctrl Error | FLAG

VENTAJAS
a. Mayor rendimiento en latransmision.
b. Mayor probabilidad de conseguir que el sincronismo se interprete correctamente.
c. Menor probabilidad de error ya gque ésta transmision se emplea en canal es de mayor
calidad.
d. Menor probabilidad de distorsion.
e. Permite mayores velocidades de transmision
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DESVENTAJAS
a. Equipos mas carosy complejos.
b. A vecesse pierde € sincronismo con o que se pierde todo el blogue de informacion.

- Transmision asincroénica:

La sefial que se transmite se llama asincrénica cuando no supone una cierta continuidad en la
transmision, sino que estos peguefios agrupamientos de informacion se pueden presentar
aislados, en rafagas, agrupados o no presentarse en interval os irregulares de tiempo.

1 bit de
Control
Paridad

1o 2hbit
de parada

1 bit de 5,6, 7u8hit
arranque de datos

VENTAJAS
a. Losterminal es son sencillos y econdémicos.
b. Cada caracter tiene incluido € sincronismo.
c. Cadenciade transmision libre.

DESVENTAJAS

a. Peor rendimiento (Ej:BAUDOT Throughput=5/7.5* 100 0 66,613% y ASCII
Throughput =8/11* 100 [ 72,72%. Los 7.5 bits/seg. de BAUDOT se deben aque €
bit de paradadura 1,5 T, es decir escomo s fuera bit y medio de parada).

b. El sincronismo en éste tipo de transmision solo es eficaz si |os bits de arranque y parada
se reconocen perfectamente.

c. Lavelocidad de transmision es menor que en la Sincrona, ya que ésta transmision es
propensa a ser afectada por el ruido. Son corrientes las velocidades: 50, 75, 110, 300,
600, 1200, 2400, 4800, 9600 y 19200 bhits/s.

d. Equipos y canales ruidosos.

e. Mantenimiento mas caro.

6. Campos de accion del proceso teleinfor matico:

6.1. Informatica de gestion (procesamiento electr énico de datos):
Se trata de los sistemas informéticos que facilitan la administracion, € funcionamiento y €
control de empresas. Agilizan e normal funcionamiento de las mismas, dando calidad a la
informacion.

6.2. Informatica de concepcién (CAD: Computer Attended Design):
Abarcalos sistemas que facilitan el disefio de variados tipos de cosas, como por gjemplo planos
técnicos, maquetas, piezas a mecanizar o fundir, circuitos, redes, ubicacion de antenas,
carreteras, etc.

6.3. Informatica de produccion (CAM: Computer Attended M anufacturing):

Este apartado define el apoyo que la informética presta a la industria en € area de produccién,
existe también un amplio campo de accion en las plantas de montgje y en la automatizacion de
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procesos. Un claro exponente son las industrias automatizadas, las maquinas programables de
multiples procesos, larobdtica, etc.

6.4 | nformética embar cada al producto final (Microprocesador es de uso especifico):

Esta &rea contempla el disefio de microprocesadores que desempefiaran un uso en particular y
gue no pueden cumplir otratarea. Estos procesos nacen con €l analisis de los eventos, el disefio
de las tablas de estado (matematica discreta) y luego la creacién del circuito especifico para ese
uso. Los gemplos que se pueden citar son los sistemas que se emplean para gobernar las
méaquinas expendedoras, ascensores, lavarropas automaticos, componentes de automaoviles, etc.

INVESTIGACION:

a. Investigacion y breve resumen de la historia de la Transmision de informacion.
b. Investigaciony breve resumen de la historia de las redes de telecomunicaciones.
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